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Foreningen Generator har genomfort
en forstudie om ett fantasylajv i
Soérmland.

Syftet var att lagga grunden for och
planera ett lajv som gar att genomfora
for barn och unga i Sormlandskusten.
Malet var att ta fram ett genomforbart

och upprepningsbart koncept for ett

lajv, att knyta kontakter med lokala
samarbetspartners och att hitta en
eller flera potentiella platser att
genomfora lajvet pa.

Forstudien finansieras delvis av EU
genom Leader Sormlandskusten.
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SAMMANFATTANDE REKOMMENDATIONER FRAN
GENERATOR

Generator rekommenderar att ga vidare med ett
genomforandeprojekt och borja med ett forsta, mindre
fantasylajv. Forstudien visar att det finns engagemang,
samarbeten och idéer som gor detta mojligt. Med ett
tryggt upplagg, lokal forankring och tid att vaxa kan
fantasylajv i Sormland bli en aterkommande och
uppskattad aktivitet for barn, unga och familjer.

1. BAKGRUND OCH SYFTE

Den hér férstudien har genomférts under

2025 inom ramen for Leader S6rmlandskustens
satsning Kreativa landsbygder och syftar till att
undersoka majligheterna att skapa ett
familjevanligt och nyborjarvanligt lajv i

Soérmland. Projektdgare ar Generator, i samarbete
med Event X i Katrineholm AB.

Forstudien ska:
- Utveckla ett genomférbart lajvkoncept
- Kartlagga malgrupper, platser och
samarbetspartners
- Ta fram en ekonomisk grundkalkyl
- Identifiera lokala natverk
- Ldmna en slutrekommendation om ett
framtida genomférandeprojekt

2. LOKALA SAMARBETSPARTNERS OCH NATVERK

Arbetet har omfattat bade platsrekognosering och
kontakt med relevanta aktorer i Sormland.

Lampliga platser:

e Horsvik - Nykoping
En dramatisk kust- och skogsmiljo som
lampar sig mycket val for fantasylajv.
Maijlighet finns att dven nyttja darna
utanfor. Omradet &r ett naturreservat och
Natura 2000 omrade, detta medfor vissa
forsiktighetsatgarder och vi behover vava in
detta i lajvet. Boda borg driver de tre stugor
som finns pa omradet, dar finns dven
avskarmade omraden som vi kan vara i
utan att stora de som vistas pa Horsvik.

e Jogerso - Oxelosund
Passar for postapokalyptiskt lajv,
mysterielajv eller naturaventyr. Jogerso
bestar av manga sma stugor, koloniomrade,
vandringsleder samt en camping, sa detta
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omrade lampar sig bara for de typer av lajv
dar man kan rédka pa andra manniskor.
Dock finns det en plats som ligger vid
skogen och skymundan som kallas
“Sommarhemmet” som vi anser ar en stark
kandidat for ett lajv. Huset
“Sommarhemmet” ar inte i brukbart skick
men omgivningarna passar bra.

Kontakter och intressenter:

e Junis Nykoping (ca 900 medlemmar): Vill
samarbeta och samarrangera lajv.

e Nykopings pastorat: Positiva och
rekommenderade kontakt med Stjarnholm.

e Stjarnholm: Visade intresse for konceptet.

e Nykopings kommun: Hjalp med
markupplatelse via Fatima.

e Jogerst Camping: Mycket positiva till
samarbete.

e  Oxelésunds kommun: Kultursekreteraren
Magnus Lagerstrom vill fora dialog vidare.

e Boda Borg Oxelésund/Horsvik: Ser
mojligheter att utveckla och koppla
koncept till Horsvik.

e Studieforbundet NBV: ser mojligheten till
att vara medarrangor och skapa
forutsattningar for att gora lajv dar det
folkbildande stéar i fokus genom
studiecirklar i tex lara sig att rena vatten,
lasa kartor, laga mat 6ver 6ppen eld,
hantverk kring klader och scenografi.

3. KONCEPT - SAMMANFATTNING

Fantasylajv i Sormland ar ett nybdrjar- och
familjevanligt lajv inspirerat av naturvasen, magiska
uppdrag och sagolika miljoer. Konceptet ar skalbart
och kan anpassas aven till postapokalyptiskt lajv
eller mysterielajv.

4. KONCEPT - FULLSTANDIG VERSION

4.1 Overgripande vision

Fantasylajv i S6rmland skapar en magisk och
naturnara gemenskapsupplevelse for barn, unga och
familjer. Deltagarna spelar ménniskor, alver, vasen
och naturfolk som tillsammans utforskar en varld i
obalans.
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4.2 Tematik och ton

- Naturen som scen: Skogar, stigar, klippor och hav
moter deltagaren och starks som spelmiljo.

- Sagolikt men tryggt: Mild lagfantasy, rik pa kénsla
men utan strider eller morka teman.

- Gemenskap: Ritualer, samlingar och uppdrag
bygger stamning och sammanhallning.

4.3 De Fyra Vaktarna
Varlden balanseras av de fyra vaktarna:

e Ravanden - list, klurighet och problemlosning.
e Bjornanden — styrka, mod och uthéllighet.

e Uggleanden —visdom, kunskap, runor och
berattelser.

e Baveranden - skaparkraft, byggande och
kreativitet.

Uppdrag som utférs badde mer schemalagt och
utifrdn improvisation kan vara; hitta symboler,
folja kartor, bygga magiska foremal, diplomatiska
moten, lattare samarbetsutmaningar.

4.4 Spelstruktur

Lajvet kan genomforas som:

- Heldagsevent

- Helglajv

- Lagerscenario 2-4 dagar

- Prova-péa-lajv for skolor och fritidsgardar
- Kollo tillsammans med tex Junis

4.5 Regler och trygghet

- Vapenfritt event

- Tydliga trygghetsroller

- Foraldrar kan delta eller vara néra.

- Enkla kostymer i naturfarger uppmuntras.
4.6 Rekvisita och scenografi

Enkla men stdmningsfulla element;
vaktarsymboler, kartor och runor, artefakter,
naturforemal, 3D-print.



4.7 Exempel pa narrativ

“N&r sommaren stdr som hogst forsvagas balansen i
skogen. De Fyra Vidktarna kallar till sig alla folk —
maénniskor, vdsen, alver — for att terstélla harmoni och
magisk balans.”

4.8 Skalbarhet

Konceptet kan aven anvandas for postapokalyptiskt lajv,
mysterielajv (Da Vinci-kod-stil) eller nutida aventyrslajv

4.9 Utokade spelmekanismer:

For att skapa ett mer levande, sjalvbarande och
engagerande lajv integreras tre kompletterande
spelmekanismer i konceptet: questgivers, rykten och
skvaller samt Al-stod i form av ett Orakel.

e Questgivers

Inspirerat av datorspel anvands en eller flera personeri
varlden som kontinuerligt kan ge uppdrag. Dessa
questgivers fungerar som en naturlig motor i berattelsen
och hjalper spelare att hitta aktiviteter, oavsett om
uppgifterna ar sma (hdmta ett foremal, leverera ett
meddelande) eller storre (lGsa konflikter, aterstélla
magiska platser). Detta gor lajvet tillgangligt aven for
nyborjare och sakerstaller att spelvarlden alltid ar i
rorelse.

e Rykten och skvaller — anslagstavla

En fysisk anslagstavla anvands dar bade arrangoérer och
spelare kan satta upp rykten, efterlysningar,
handelslappar, skvaller, varningar och ledtradar. Det gor
att spelarna sjalva skapar innehall och driver egna
intriger framat. Systemet ger dynamiskt spel, gor det latt
for forsiktiga spelare att delta och skapar en levande
varld dar information sprids organiskt.

o Al-stdd och lajvets Orakel

Al anvands bade i forberedelserna och under sjalva
lajvet. Under planeringen hjalper Al till att generera
intriger, fraktionsmal, rollférslag och spontana
uppdragsidéer. Under lajvet kan ett Al-drivet Orakel
anvandas som en mystisk plats eller artefakt som
spelare kan radfrdga. Genom rostlage kan oraklet ge
gatfulla svar, visdomar och ledtrddar som starker
stamningen och hjalper spelarna vidare. Detta tillfor en
modern dimension som samtidigt ramas in som magi
eller andlig vagledning i varlden.
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5. MALGRUPP OCH MARKNADSFORING
5.1 Malgrupper:

- Barn 7-16 ar

- Familjer

- Skolor, skolklasser
- Féreningar

- Nybdorjare

5.2 Kanaler:

- Egen hemsida och mailutskick till tidigare
kontakter och utvalda féreningar

- Sociala medier

- Vi tar fram egna kanaler for lajvet och bjuder
in till dessa, betald annonsering via dessa pé sociala
medier

- Kommunens kanaler sdsom
Nykopingsguiden

- Foreningar — utskick till foreningsregister

- Partners som Junis, NBV och campingar.
Utskick till deras medlemsregister, synas | deras
sociala medier

6. PRAKISKA FRAGOR: TILLSTAND; SAKERHET;
GDPR; MALSMAN

For att genomfora ett lajv i naturmiljo kravs
markagarens tillstand och, om evenemanget klassas
som offentlig tillstallning, dven polistillstand. Vid
deltagande av minderariga behévs malsmans
godkdnnande.

All foto- och filmhantering foljer GDPR och kraver
sarskilt samtycke for barn under 16 ar.
Alla deltagare blir medlemmar i féreningen.

Evenemanget ska ha en enkel sdkerhetsplan som
inkluderar:

- Tydliga utrymningspunkter

- Trygghetspersoner pa plats

- Sjukvardsmaterial och forsta hjalpen-omrade

- Kommunikationsrutiner mellan arrangorer och
trygghetspersonal

- Sakerhetsgenomgang for alla inblandade

Praktiska behov sasom ved, vatten, sopkarl, toaletter,
skyltning, parkeringsytor och avsparrningar ska

vara planerade och tillgangliga innan deltagarna
anlander. Detta sakerstaller en trygg, hallbar och
fungerande upplevelse for alla deltagare.



7. BUDGET OCH FINANSIERING

Ekonomisk kalkyl fér 100 deltagare (SEK ink moms):

Plats & logistik:

- Markhyra: 6 000 kr

- Toaletter: 4 000 kr

- Vatten: 2 000 kr

- Ved: 3500 kr

- Sopor: 1500 kr

- Parkering/avspéarrning: 1 000 kr

Summa: 22 000 kr
Rekvisita:

- 3D-print: 500 kr

- Skyltar/kartor: 1 200 kr

- Lagerdekoration: 2 500 kr

- Ritualféremal: 3 000 kr

- Uppdragsmaterial: 4 000 kr

- Forbrukningsmaterial: 700 kr

Summa: 7 900 kr

Lagerutrustning:

- Stort talt: 3000 kr

- Paviljonger: 2 000 kr

- Bord och bankar: 1 800 kr
- Belysning: 1 500 kr

Summa: 8 300 kr

Personal:
- Huvudarrangor: 6 000 kr
- Spelledare: 10 800 kr
- Trygghetsroller: 4 000 kr
- Logistik: 3000 kr
Summa: 23 800 kr

Mat & fika:

- Deltagare: 2 000 kr
- Personal: 600 kr

Summa: 2 600 kr
Administration:

- Marknadsforing: 3 000 kr
- Anmalningssystem: 500 kr

Summa: 3 500 kr

TOTALT: 68 100 kr
Kostnad per deltagare: ca 681 kr (avrundat 700-750 kr)
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Mojliga intakter:
-Deltagaravgift (400-600 kr)
-Kommunalt stdd, féreningsbidrag
-Leader genomfdrandeprojekt
-Sponsorer

-Partnerorganisationer




8. REKOMMENDATIONER- MOJLIG VAG FRAMAT

Efter arbetet med forstudien ser Generator att det finns
mycket goda mojligheter att genomfora ett fantasylajv i
Soérmland. Intresset fran bade samarbetspartners och
tankta deltagare ar stort, och det finns flera platser som
passar bra. For att komma vidare pa ett tryggt och
hallbart satt vill vi arbeta utifran féljande steg.

8.1 Testa i liten skala forst

Virekommenderar att borja med ett forsta, mindre lajv —
ett pilotlajv. Det behdver inte vara stort, utan lagom for
att vi ska kunna prova hur allt fungerar i praktiken. Ett
deltagarantal pa cirka 50-80 personer kanns rimligt till
att borja med. Syftet med pilotlajvet ar att:

- Testa spelupplagg, logistik och trygghet

- Se hur barn, familjer och nyborjare upplever
lajvet

- Samla erfarenheter infor framtida arrangemang

Det ar helt okej om allt inte blir perfekt forsta gangen —
detviktiga ar att vi lar oss och bygger vidare.

8.2 Bestam plats och samarbeten i god tid

En viktig del for att lyckas ar att vara ute i god tid med
plats och samarbeten, vi kommer darfor att jonna for
att:

- Tidigt valja en huvudplats for lajvet, som
overensstdmmer med temat

- Ha en tydlig dialog med markagare och lokala
aktorer

- Fortsatta samarbeten med exempelvis Junis,
studieférbund, campingar och kommuner

Nar fler kanner sig delaktiga blir arrangemanget bade
tryggare och roligare.

8.3 Skapa tydliga roller och trygghet

Eftersom lajvet riktar sig till barn och familjer ar
tryggheten extra viktig. For att sdkerstalla tryggheten vill
vi att:

- Det ar tydligt vilka som &r arrangdrer och
ansvariga

- Trygghetspersoner finns pé plats under hela lajvet

- Information till deltagare och foraldrar ar enkel
och tydlig

Ett tryggt arrangemang gor att bade deltagare och
funktionarer vagar slappna av och ha roligt.
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8.4 Lat larande och delaktighet vara en naturlig del

Vi ser stora mojligheter i att kombinera lek och fantasi
med larande. Det kan till exempel handla om:

- Enkla workshops, studiecirklar eller
forberedande traffar

- Hantverk, naturkunskap och samarbetsévningar

- Att deltagarna sjalva far bidra till varlden och
berattelsen

Detta starker bade gemenskapen och kénslan av att alla
ar med och skapar.

8.5 Tanka framat redan fran start

Redan fran borjan vill vi tanka pé hur lajvet kan leva
vidare. Det gor vi genom att:

- Planera ekonomin s3 att lajvet kan genomforas
igen

- Kombinera olika former av stod, avgifter och
samarbeten

- Ta vara pa erfarenheter och utveckla konceptet
steg for steg

- Skapa ett hallbart team som vill arbeta med detta
over tid

- Samarbeta med studieférbund genom att géra
cirklar infér och under lavjen.

Malet ar att detta inte bara ska bli ett engangstillfalle,
utan ndgot som kan aterkomma och véxa over tid.
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Forstudien finansieras delvis av EU
genom Leader Sormlandskusten.
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